
평가내용

프레젠테이션 할 내용에 대한 전반적인개요(흥미 또는 동기 유발 포함 : 에피소드,비유,
사례,질문,인용구,시사이슈, 유머 등)

상황 학과, 전공 등과 관련해서 처해 있는 주요 환경

목표 학과에서 이루고자하는 목표 

장점 및 문제점 학과의 장점 및 학과의 목표 달성에 장애가 되거나 현재 그들이 안고 있는 문제점

해결책 학과의 문제를 해결할 수 있는 최상의 제안 혹은 해결 방안

미래상황 문제가 해결되고 목표가 달성되었을 때의 바람직한 미래상황

본론을 요약, 정리 및 청중이 기억하는 감동적인 마무리

슬라이드에 포함한 모든 요소가 짧고 간결하게 되었는 가?

슬라이드의 모든 요소가 크고 가독성이 높은 가?

가능한 하나의 슬라이드에 하나의 메시지만을 담고 있는 가?

전달하고자하는 메시지를 잘 이해시키거나 기억시킬 수 있도록 다양한 자료(소리,그림,
동영상 등)을 잘 활용했는 가?

자료의 출처 등을 제시했는 가?

청중의 눈을 보고 이야기 했는 가?

자연스럽게 제스처를 효과적으로 사용했는 가?

청중이 잘 들을 수 있도록 발음이 분명하고 음성 조절을 잘 했는 가?

프레젠터로서 용모, 복장이 단정한가?

청중의 흥미 또는 동기를 유발하는 가?

프레젠터로서 열정을 갖고 있는 가?

시간 배분은 잘 하였는 가(주어진 시간 내에 마치는 것 포함)?

모든 팀 구성원들이 발표에 (적극적으로) 참여하는 가?
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