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교과목개요

디지털콘텐츠이해19256

컴퓨터활용및실습25541

미디어커뮤니케이션21486

멀티미디어프로그래밍개론00000

멀티미디어통신및서비스디자인00000

멀티미디어그래픽설계22973

멀티미디어웹서버기초22974



멀티미디어데이터베이스19763

멀티미디어통신및서비스디자인00000

멀티미디어웹서버설계및구축22978

멀티미디어그래픽설계22979

멀티미디어 정보보안22983

앱인터랙션콘텐츠제작24811 2D

멀티미디어전자상거래와 비즈니스23512 e-



소프트웨어공학20765

앱인터랙션콘텐츠제작22991 3D

멀티미디어시스템보안22990

졸업프로젝트22094

안드로이드응용실습24810

게임설계및실습22985

멀티미디어신기술세미나24809

졸업프로젝트22095



게임설계및실습22992

멀티미디어시스템구조24658

멀티미디어방송콘텐츠기획제작00000 Ⅰ

인공지능입문00000

멀티미디어방송콘텐츠기획제작00000

멀티미디어데이터통신24276

멀티미디어자바프로젝트24662



멀티미디어디지털콘텐츠실습23665
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멀티미디어디지털콘텐츠실습24666
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털 사진 응용 및 융합

유비쿼터스서비스디자인24664 Ⅰ

시스템분석및설계21522

멀티미디어데이터통신24277

멀티미디어자바프로젝트24665

유비쿼터스서비스디자인24667



멀티미디어무선통신개론24668

게임엔진응용실습00000

멀티미디어신기술세미나24669

게임프로그래밍24807

게임프로그래밍24808

캡스톤디자인00000

캡스톤디자인00000




