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학습성과 졸업하는 시점에 갖추어야 할 능력2.3 ( )
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교육시설 및 설비3.3

가 설계실 현황.
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나 실험실습실 현황.
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교육과정4.

운영 프로그램 및 학위 명칭4.1

졸업소요 최저 이수학점 배정표4.2

가 일반 프로그램.

나 공학교육인증제도 운영 프로그램.



교과목 이수체계도4.3



교육과정 편제표4.4

가 교과과정.

계열교양(BSM)▣

전공 교과목 편성표▣

이산수학23918

프로그래밍25560 C I

330

322

공학수학23921 I

프로그래밍00000 C II

330

322

공학수학24273 II 330 회로이론24275 I 322

디지털논리24604

전자기학21386 ○코

확률및통계14118

융합설계입문22909

322

330

330

330

데이터구조22910

컴퓨터구조20763

회로이론24607 II

전파공학17595

공학소프트웨어24609

322

330

322

330

322

통신이론00000 ○코 322

자바프로그래밍22919

마이크로프로세서16647

전자회로22928

데이터통신10991 ○코

시스템프로그래밍20767

322

322

322

330

322

임베디드00000 OS

프로그래밍24608 DB

디지털시스템22940

센서회로22942

322

322

322

322



디지털통신22941

통신망공학13703

322

330

캡스톤디자인00000 330

웹프로그래밍19736

모바일프로그래밍20631

임베디드시스템00000

회로및시스템24617 RF

이동통신시스템18343

정보통신실무17602

인터넷통신16249

시스템보안24491

322

322

330

330

330

330

330

330

인공지능00000

집적회로00000 CMOS

멀티미디어통신시스00000

템

사물인터넷24618

멀티미디어정보처리24616

○코

네트워크시뮬레이션24611

정보통신보안24619

322

330

330

330

322

330

330



교과목개요

데이터통신10991

통신망공학13703

인터넷통신16249

네트워크시뮬레이션24611

이동통신시스템18343

확률및통계14118

공학수학23921 I



공학수학24273 II

융합설계입문22909

통신이론00000

디지털통신22941

디지털시스템22940

정보통신실무17602

캡스톤디자인00000



이산수학23918

데이터구조22910

자바프로그래밍22919

웹프로그래밍19736

인공지능00000

시스템보안24491

멀티미디어정보처리24616

정보통신보안24619



프로그래밍25560 C I

프로그래밍00000 C II

시스템프로그래밍20767

프로그래밍24608 DB

임베디드00000 OS

모바일프로그래밍20631

디지털논리24604



컴퓨터구조20763

마이크로프로세서16647

공학소프트웨어24609

임베디드시스템00000

사물인터넷24618

전자회로22928

센서회로22942

회로이론24275 I



회로이론24607 II

전자기학21386

전파공학17595

회로및시스템24617 RF

집적회로00000 CMOS

멀티미디어통신시스템00000


